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Haasteet 

Haastekilpailun lähtökohtana on julkisen sektorin 
organisaatioiden tunnistamat tarpeet uusille 
paikkatietopohjaisille ratkaisuille. 

Haastekilpailuun sisältyy uusien ratkaisujen kehittämistä ja 
pilotointia. 

Osallistujilla on aito kiinnostus ja valmius toteuttaa 
tuloksena olevien uusien ratkaisujen hankintoja, mikäli 
kilpailuun osallistuvat yritykset kykenevät kehittämään 
määriteltyihin tarpeisiin vaativia ratkaisuja. 
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Haastekilpailu etenee vaiheittain

1. Haku: avoin kutsu osallistua kilpailuun, julkaistaan julkisena 
hankintailmoituksena  

2. Hackathon: lyhytkestoinen ja intensiivinen kilpailu, jossa järjestäjän 
määrittelemiin haasteisiin pyritään löytämään uusia ratkaisuja hyödyntäen dataa, 
ohjelmointia, palvelumuotoilua ym. kehitysvälineitä – tuloksena demot, joista 
paras/parhaat palkitaan  

3. Pilotointi: voittajat pääsevät kehittämään ratkaisuaan eteenpäin ja pilotoimaan
sen käyttöä järjestäjän käyttökontekstissa – tuloksena pilotointivaiheen raportti, 
jossa kuvattu ratkaisun keskeiset toiminnallisuudet ja hyödyt 

4. Käyttöönotto: Riippuen haasteiden esittäjien tahtotilasta kaksi vaihtoehtoa: 

 Mahdollisuus käyttöönottoon sisältyy prosessin alussa laadittavaan sopimukseen TAI 
 Käynnistetään erillinen hankintaprosessi(t), pilotoinnin tuloksia voidaan hyödyntää 

hankinnan määrittelyssä. 
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Toimijoiden rooleja

Hankintayksikkö joka toteuttaa haastekilpailun hankinnan 

Julkisorganisaatiot jotka esittävät kehityshaasteet kilpailun lähtökohdiksi 

 Osallistuvat omalla rahoituksella hankintaan 

 Saavat käyttöoikeuden pilotoinnin tuloksiin, eli voivat hyödyntää tietoa 
haastekilpailun jälkeen mahdollisesti käynnistettävän erillisen hankinnan 
vaatimusmäärittelyssä 

Yritykset (tai kehittäjätiimit) jotka osallistuvat haastekilpailuun 

 Saavat omistusoikeuden kehitystyön tuloksiin, eli voivat hyödyntää sitä 
liiketoiminnassaan haastekilpailun jälkeen. 

Kilpailuprosessin tuki
 Business Finlandin rahoitus 

 Hackathon-kilpailun järjestäjä ja fasilitaattori

 KEINO-osaamiskeskus: hankintaprosessissa avustaminen 
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Hankintamenettelyistä 

Haastekilpailun toteuttamiseen soveltuvia hankintamenettelyjä: 
1. Kilpailullinen neuvottelumenettely 
2. Innovaatiokumppanuus  
3. Esikaupallinen t&k-hankinta (ei hankintalain soveltamisalan piirissä) 

Sopivan menettelyn valinta riippuu osallistujien tavoitteista ja kilpailun 
rajauksista. 

Jos hankinnan rahallinen kokonaisarvo jää alle EU-kynnysarvon, on 
enemmän vapausasteita hankintamenettelyn määrittelyssä (EU-
kynnysarvot: valtion keskushallinto 144 000 €, muut 221 000 €)
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